Муниципальное общеобразовательное бюджетное учреждение 

средняя общеобразовательная школа № 5 г. Благовещенска

КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

по информатике

6 класс

период реализации: 2015-2016 учебный год

разработано в соответствии с  рабочей программой по информатике, 

утвержденной приказом МОБУ СОШ № 5 Благовещенска от 25.08.2015г.  № 192
Составитель: Акатьева Людмила Александровна

Год составления программы: 2015

	№ урока
	Дата проведения
	Темы уроков, вид контроля: текущий (Т), тематический (ТМ), итоговый (И)
	Основные виды учебной деятельности
	Примечание

	
	По плану
	По факту
	
	
	

	1 четверть (9 часов)

	Объекты и системы (13 часов)

Основные виды учебной деятельности обучающихся: 
Аналитическая деятельность:

· выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

Практическая деятельность: 

· выбирать и запускать нужную программу;

· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

	1
	
	
	Объекты окружающего мира (Т)
	Соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. Выполнять требования к организации компьютерного рабочего места. Определять структуру объекта, свойства объекта. Описать поведение объекта.
	Введение, § 1

	2
	
	
	Объекты операционной системы. (Т)

	Классифицировать объекты операционной системы. Выполнять основные действия с объектами операционной системы. Изменять свойства Рабочего стола, изменять свойства панели задач, упорядочивать значки на Рабочем столе.
Выполнять практическую работу № 1. «Работаем с основными объектами операционной системы»
	§ 2(3)

	3
	
	
	Файлы и папки. Размер файла. (Т)

	Выполнять операции с объектами файловой системы, определять свойства объектов файловой системы. Создавать, открывать и закрывать папки, упорядочивать содержание папки, определять назначение файла по его расширению. 

Выполнять практическую работу № 2. «Работаем с объектами файловой системы»
	§2(1,2)

	4
	
	
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами. (Т)

	Описать отношения между объектами с помощью схемы отношений.

Создавать рисунки, используя основные инструменты и палитру.
Выполнять практическую работу № 3. «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	§3(1,2,3)

	5
	
	
	Отношение «входит в состав». (Т)

	Определять структуру объекта, устанавливать функциональные связи и отношения

Использовать приемы эффективного построения графических изображений.
Выполнять практическую работу № 3. «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)

	§3(4)

	6
	
	
	Разновидности объекта и их классификация. (Т)
	Выявлять связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта. Определять структуру объекта, устанавливать функциональные связи и отношения..


	§4(1,2)

	7
	
	
	Классификация компьютерных объектов. (Т)

	Исследовать  компьютерные объекты.
Применять операции копирования, вставки, поиска и замены фрагментов документа.

Выполнять практическую работу № 4. «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов» 
	§4(3,4)

	8
	
	
	Системы объектов. Состав и структура системы (Т)
	Качественно описывать объект. Определять структуру объекта

Освоение новых приемов работы с текстовыми документами. Вставлять в документ рисунки и изменять их свойства.
 Выполнять практическую работу № 5. «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1–3)
	§5(1,2)

	9
	
	
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик. (Т)

	Исследовать взаимодействие системы и окружающей среды. Анализировать окружающие объекты с точки зрения системного подхода.
Освоение новых приемов работы с текстовыми документами. Вставлять в документ рисунки и изменять их свойства.
Выполнять практическую работу № 5. «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания –4-5)
	§5(3,4)

	2 четверть (8 часов)

	10
	
	
	Персональный компьютер как система. (Т)

	Соотносить различные компоненты объекта; качественно описывать объект.

освоить новые приемы создания графических объектов. 

Выполнять практическую работу № 5. «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание –6)
	§6

	11
	
	
	Способы познания окружающего мира. (Т)

	Способы познания человеком  мира через органы чувств. Применять операции копирования, вставки, поиска и замены фрагментов документа; вводить символы, отсутствующие на клавиатуре; работать с несколькими документами одновременно.

Выполнять практическую работу № 6 «Создаем компьютерные документы»
	§7

	12
	
	
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. (Т)

	Представлять существенные признаки объектов, которые находят свое выражение в понятии. 

Конструировать рисунок, используя различные инструменты рисования и палитру (контур, шаблон, графический примитив) 

Выполнять практическую работу № 7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	§8(1,2)

	13
	
	
	Определение понятия. Контрольная работа по теме «Объекты и системы» (ТМ)

	Использовать логические приемы оперирования с понятием: анализ, синтез, 

сравнение, абстрагирование и обобщение. Представлять  механизмы образования понятий. Конструировать рисунок, используя различные инструменты рисования и палитру (контур, шаблон, графический примитив) 

Выполнять практическую работу № 7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 2,3)
	§8(3)

	Информационные модели (9 часов)
Основные виды учебной деятельности обучающихся: 
Аналитическая деятельность:

· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр.;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию.

· Практическая деятельность:

· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;

· работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересылать сообщения);

· осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них;

· систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;

· вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;

· преобразовывать информацию по заданным правилам и путем рассуждений;

· решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих программных средах.



	14
	
	
	Информационное моделирование как метод познания.  (Т)

	Различать натурные и информационные модели, приводить их примеры. Использовать приемы работы со средствами векторной графики текстового процессора Word.
Выполнять практическую работу № 8 «Создаём графические модели»
	§9

	15
	
	
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания. (Т)
	Подбирать и группировать материал по определенной теме; определять виды информационных моделей. Создавать и оформлять различные словесные модели

Выполнять практическую работу № 9

«Создаём словесные модели»
	§10(1,2,3)

	16
	
	
	Математические модели.

Многоуровневые списки. (Т)
	Создавать математические модели.

Составлять план. Создавать  многоуровневые списки.
Выполнять практическую работу № 10 «Создаём многоуровневые списки»
	§10(4)

	17
	
	
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. (Т)
	Знать структуру и правила оформления таблицы. Уметь добавлять строки и столбцы в таблицу; удалять строки и столбцы из таблицы; объединять и разбивать ячейки таблицы; создавать простые таблицы. 

Выполнять практическую работу № 11. «Создаем табличные модели»
	§11(1,2)

	3 четверть (10 часов)

	18
	
	
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. (Т)
	Решать логические задачи, используя таблицы. Самостоятельно выбирать алгоритм действий. Вычислять сумму чисел строки (графы) таблицы  в текстовом процессоре Word 

Выполнять практическую работу № 12. «Ввод текста» «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	§11(3,4)

	19
	
	
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений. (Т)
	Действовать по алгоритму. Создавать круговые, столбчатые, ярусные и другие типы диаграмм; строить графики математических функций; представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. 

«Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	§12(1,2)

	20
	
	
	Создание информационных моделей – диаграмм. (Т)
	Создавать круговые, столбчатые, ярусные и другие типы диаграмм; строить графики математических функций; представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. Самостоятельно выбирать алгоритм действий.

Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас» 
	§12(3)

	21
	
	
	Многообразие схем и сферы их применения. (Т)

	Определять объект анализа; выявлять связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта. Уметь строить разнообразные фигуры; добавлять (вписывать) текст в автофигуру; пользоваться инструментом Надпись панели Рисования.

 Выполнять практическую работу № 13. «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	§13(1)

	22
	
	
	Информационные модели на графах. 

Использование графов при решении задач.

Контрольная работа по теме «Информационные модели» (ТМ)
	Использовать графы при решении задач.

Выполнять практическую работу № 14. «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	§13(2,3)

	Алгоритмика (12 часов)
Основные виды учебной деятельности обучающихся: 
Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.

Практическая деятельность:

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;

составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	23
	
	
	Что такое алгоритм. (Т)

	Приводить примеры алгоритмов. 
Работа в среде виртуальной лаборатории «Переправы»
	§14

	24
	
	
	Исполнители вокруг нас. (Т)

	Пошагово исполнять алгоритм. Система команд конкретного исполнителя. Формальное исполнении алгоритма.  

Работа в среде исполнителя Кузнечик
	§15

	25
	
	
	Формы записи алгоритмов. (Т)
	Записывать алгоритм различными способами 

Работа в среде исполнителя Водолей
	§16

	26
	
	
	Линейные алгоритмы. (Т)

	Составлять линейные алгоритмы. Выработать навыки разработки линейных алгоритмов.
Выполнять практическую работу № 15. «Создаем линейную презентацию»
	§17(1)

	27
	
	
	Алгоритмы с ветвлениями. (Т)

	Составлять алгоритмы с разветвлениями и записывать их различными способами. Создавать презентации, используя разветвленные алгоритмы.

 Выполнять практическую работу №16

«Создаем презентацию с гиперссылками»
	§17(2)

	4 четверть (8 часов)

	28
	
	
	Алгоритмы с повторениями. (Т)

	 Составлять циклические алгоритмы и записывать их различными способами. Уметь создавать презентации, используя циклические алгоритмы.
Выполнять практическую работу № 16 «Создаем циклическую презентацию»
	§17(3)

	29
	
	
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. (Т)
	Составлять алгоритмы для исполнителя Чертежник. Действовать по алгоритму.

Работа в среде исполнителя Чертёжник
	§18(1,2)

	30
	
	
	Использование вспомогательных алгоритмов. (Т)
	Составлять алгоритмы для исполнителя Чертежник. Выслушивать и вырабатывать общее решение.
Работа в среде исполнителя Чертёжник
	§18(3)

	31
	
	
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник. (Т)
	Составлять алгоритмы для исполнителя Чертежник. Самостоятельно выбирать алгоритм действий.

Работа в среде исполнителя Чертёжник
	§18(4)

	32
	
	
	Обобщение и систематизации  изученного по теме «Алгоритмика». Контрольная работа. (ТМ)
	Составлять и выполнять разветвляющиеся и цикличе​ские алгоритмы.
	§18

	33-34
	
	
	Выполнение итогового проекта
	Самостоятельно выбирать алгоритм действий.

Выполнять итоговый мини-проект «Презентация. Объекты окружающего мира»
	

	35
	
	
	Защита итогового проекта (И)
	Защита итогового проекта
	


2

